. Honga [SK] Séria: Rodinné hry ~ Kod: 304546
W Vek: 8-99 Pocet hracéov: 2-5 Trvanie hry: 45 min

Rozruch v dobe kamennej! Klan sablozubého tigra hlada nového
vodcu. Kto z vas sa moze o klan starat a osvedci sa ako dobri vodca?

Ak to chcete zistit, musite vyriesit rézne Ulohy: zhromazdit zasoby, predierat' sa temnym lesom, vzdavat hold bohom prirody, prilakat mamuty a Uspesne
obchodovat s inymi klanmi. Bez ohladu na to, ako velmi ste zaneprézdneni, nesmiete za Ziadnych okolnosti zabudnat na starostlivost o tigra HONGU!
Ten, kto zanedbava tigra Sablozubého, riskuje, Ze pride o svoje zasoby. A zbavit sa tigra moze byt velmi obtazné.

Hra rozvija:

e Rychlost a sutazivost
e  Zabavnu atmosféru

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 5 z&sobnikov, 1 figiirka Hongu, 1 odkladacia doska, 1 hracia doska, 46 ak&nych dostiCiek (28 Sedych, 18 Cervenych), 32 vymennych
kariet, 25 bonusovych kariet, 1 mamuti kel, 1x figirka ohfia pre zacinajuceho hraca, 30 mamutov, 5 neandertélcov, 5 bodovacich kociek, 20 figtrok
surovin (5x ryba, 5x plod, 5x huba, 5x kvapka vody)

Priprava na hru HONGA je velmi rychla.
Iba musite:
e umiestnit doprostred stola hraciu dosku (1) a blizko nej dvojdielnu odkladaciu dosku (2).
e roztriedit a zamieSat Sedé a Cierne akéné dosticky (3) a umiestnit ich do dvoch balickov obrazkom nadol vedla hracej dosky.
e  zamieSat vymenné karty a ako doberaci bali¢ek ich poloZit na zmenné miesto na hracej doske (4), obrazky smeruju nadol. Tri vymenné karty
oto¢te a umiestnite ich na volné priestranstvo (4.1, 4.2, 4.3).
e  zamieSajte bonusové karty a poloZte ich do bali¢ka na prislusné miesto (5), obrazkom nadol.
kazdy hrac si vezme zasobnik (6) a jednu figurku suroviny z kazdej kategérie (ryby, plody, huby a kvapka vody). Figurky ryb, plodov a hub sa
umiestnia na 1 a kvapka vody na 0.

bodovacie kocky umiestnite na policko jaskyne (8).

vezmite si 6 mamutov svojej farby a polozte ich na odkladaciu dosku (9).
mamuti kel poloZte na politko s mamutom (10).

tigra Hongu polozte na policko HONGA (11).

V3etko, &o nie je potrebné na hru, sa vrati do Skatule. Hrag, ktory za¢ina hru, si vezme figlrku ohfia (12). Figirka ohria teraz zostava u tohto hra¢a az
do konca hry. Hr&¢ si vezme jednu 8edu aként dosti¢ku a potom i ostatni hradi.

Pravidla hry:

Hré sa v smere hodinovych ruciciek. Prvy hra¢ zaCne svoj tah.
Kazdy tah sa skladéa z tychto krokov:
1. Polozit akénl dosticku na jedno zo 4 gulatych poli¢ok na hracej doske
2. Davat pozor na Hongu
3. Vykonat vybrané akcie s vyuzitim akénych dostiCiek. Vyuzit bonusové karty tam, kde je to mozné.
4. Vytiahnut si novl aként dostiCku

1. Umiestnenie akénej dosticky
Polozte akénu dosticku obrazkom nahor na jedno zo Styroch gulatych poli na hernej doske. Ruky na dosticke ukazuju na jednotlivé akcie. Kriz na
dosti¢ke vam pomdZze ju spravne vyrovnat. Pokial uz je na gulatom poli ina dosticka, jednoducho polozte vasu dosti¢ku navrch.

2. Pozor na Hongu
Na ¢o nesmiete nikdy zabudn(t? Davaijte velky pozor na Hongu! Predtym neZ urobite jednu z akcii, musite skontrolovat, &i ste si sa postarali o Hongu.
Pokial aspori jedna z rik na akénej dosticke ukazuje smerom na Hongu, zostava Honga tam, kde je. Potom pokracujte na bod 3a.

Pokial Ziadna z rik neukazuje smerom na Hongu, pripoji sa Honga k hragovi. Polozte tigra Hongu na vas zasobnik a okamZite ho nakfmte jednym
kiskom najdélezitejSej suroviny (ryba). Pokial nie je ryba k dispozicii, zie Honga surovinu, ktora je druha v poradi atd. Hned ako nebudu k dispozicii
ryby, plody, huby ani voda, pusti sa do mamuta z vasho zasobnika. Posurte zodpovedajicu figurku mamuta o poli¢ko spat alebo vratte mamuta z
vasho zasobnika spat na odkladaciu dosku. Iba ked je vas zasobnik prazdny, nedostane Honga ni¢ na jedenie.
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Ako sa zbavit Hongu?

Pokial je u vas Honga, nie je jednoduché sa ho zbavit. Hned ako je na vaSom zasobniku a vo chvili, kedy ste na rade, okamzite zje dalSi jeden kusok
bonusovu kartu (vid 3b. VyuZitie bonusovej karty) alebo dokial iny hra& neumiestni aként dosticku, na ktorej Ziadna ruka nesmeruje k Hongovi. Tento
hra¢ potom prebera nenésytného tigra Sablozubého.

3a. Vykonanie akcie

S jednou ak&nou dostickou mdZete volit z 6smich rdznych akcii. Pocet ruk, ktoré smeruju na akény priestor, udava, ako Casto mozete vykonat zvolenu
akciu (napr. 1x ,Cerpanie z pramefia‘, 2x ,Rybarcenie v jazere®).

Zber hub: Za kazdu ruku, ktora smeruje k policku s hubami, dostanete jednu hubu, ktoru si poloZite na vas zasobnik.

Hfadanie plodov: Za kazdu ruku, ktora smeruje k ovocnym krom, dostanete jeden plod, ktory si polozite na vas zasobnik.

Rybaréenie v jazere: Za kazdu ruku, ktora smeruje k poli¢ku jazera, dostanete jednu rybu, ktorl si polozite na vas zasobnik.

Cerpanie z pramefa: Za kazdu ruku, ktora smeruje k policku pramenia, dostanete kvapku vody, ktorl poloZite na vas zasobnik.

Tip: Kedykolvek poCas svojho tahu mbZete pouzit dve kvapky vody ako Zolik za rybu, plod alebo hubu.

e Cesta hlbokym lesom: Za kazdu ruku, ktora smeruje k poli¢ku lesa, si mdzete vziat bonusovu kartu. Potom, €o sa pozriete na tito kartu,
poloZte kartu obrazkom nadol, aby ju nikto nevidel, na fav( stranu vasho z&sobnika. Bonusovu kartu (karty) mozete vziat do ruky a vyuzit ju
az v dalSom kole. Viac informécii o tom, ako vyuzit bonusové karty, najdete v bode ,3b. Vyuzitie bonusovych kariet".

e  Prildkanie mamuta a ziskanie mamutieho kla: Za kazdu ruku, ktora smeruje k policku mamuta, mdzete prilakat mamuta. Za prilakanie
mamuta zaplatite rybou, plodom a hubou. Vezmite si mamuta vasej farby z odkladacej dosky a umiestnite ho k mamutiemu stadu na poli¢ko s
mamutom. Novy, mlady mamut sa vzdy polozi na poli¢ko nad kamenny st6l a posunie starSieho mamuta o jedno poli¢ko dalej, v protismere
hodinovych ruciciek. Pokial je mamut vytlaeny z posledného policka, hrac, ktory méa v tejto hre rovnaku farbu, si mamuta umiestni na svoj
zasobnik.

Mamutie stado réznych vefkosti: Podla poctu hra¢ov méa stddo mamutov rozdielnu maximalnu velkost: pokial hra pat hracov, je tu priestor
pre maximalne 5 mamutov, pokial hraju Styria hraci, st to 4 mamuty a pri troch alebo dvoch hracoch su to 3 mamuty. Posledné miesto pre
mamuta je vzdy oznacené bodmi zodpovedajtcimi poétu hracov.

Cenny mamuti kel: Pokial mate v&&Sinu mamutov na policku s mamutom, ziskavate cenny mamuti kel. Po dobu, kedy mate mamuti kel, si
moZzete brat Cervené akéné karty. Na tychto kartach najdete pat ruk namiesto Styroch. Su teda viac vynosné a slubuju viac vitaznych bodov.
V pripade nerozhodného vysledku hrag, ktory ako posledny umiestnil mamuta na policko mamutov, ziskava mamuti kel.

e Vzdajte poctu starym bohom prirody: MdzZete posunut vasho neandertalca o jeden schod vy$Sie na posvéatnej hore za kazdu ruku, ktora
smeruje k posvatnej hore. Hned ako neandertalec dosiahne posledny schod na posvétnej hore (prebytoéné schody prepadaju), okamzite
ziskavate pét vitaznych bodov. Posurite vadu bodovaciu kocku o pat poliok dopredu. Ostatni hrééi tieZ ziskaju vitazné body, podfa €isla na

e Zmena s klanmi z cudzich dedin: Ako potencialny novy vodca klanu, musite Uspedne obchodovat s inymi klanmi. Za kazdu ruku, ktora
smeruje k zmennému miestu, mozete uplatnit jednu z troch vymennych kariet, ktoré st otoCené obrazkami nahor. OkamZite za ne ziskavate
uréené vitazné body a podfa toho posuniete vadu bodovaciu kocku. Z vasho zasobnika odovzdate uréeny pocet surovin. Umiestnite
uplatnent vymennu kartu obrazkom nahor na odkladaciu hromadku vymennych kariet na odkladacej doske. Odkryté miesta sa po vasom tahu
opat zaplnia vymennymi kartami z doberacieho balicka.

e Obchodovanie s mamutmi: Pokial vydate k zmene mamuty, musite ho vziat z va$ho z&sobnika a/alebo z polika, kde sa nachddza stado
mamutov. Mamuty vratite spat na odkladaciu dosku.

3b. Bonusové karty

Potom, &o ste si dali pozor na Hongu, vykonate akciu a zaroverfi vyuZijete bonusové karty. MéZete hrat' s maximalne dvoma bonusovymi kartami v
jednom kole. Ked hréate s bonusovymi kartami, ako pripomienku ich umiestnite obrazkom nahor pod bodovacie znacky vasho z&sobnika. Po vaSom
tahu umiestnite pouZité bonusové karty obrazkom nahor na odkladaci bali¢ek bonusovych kariet na odkladaciu dosku. Jednotlivé funkcie bonusovych

4, Ukonéenie tahu a nova akéna karticka
V&S tah konci potom, €o ste dokondili body 1 aZ 3. Vytiahnite si novl akénu dosticku. Pokial mate pri sebe na konci va3ho tahu mamuti kel, mozete si
vytiahnut €ervent akénu dosti¢ku, inak si vytiahnete Sedu akénu doticku. Potom je uZ na rade dal$i hréc.

Poznamka: Pokial st pouZité vSetky karty z doberacieho balicka, vezmite si zodpovedajtice karty z hracej dosky/odkladacej dosky, zamieSajte ich
Znovu a pouzite ich ako doberaci balicek.

Zaver hry:

Hra pokraduje, dokial hraéi nedosiahnu alebo neprekrodia ur€ity pocet bodov:
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2 hraci - 40 bodov

3 hraci - 35 bodov

4 -5 hracov — 30 bodov

Dané kolo hry pokraCuje az do doby, kedy je na rade zacinajuci hra¢. NevyuZité bonusové karty s vitaznymi bodmi a neudelené body z posvétnej hory
uz nie su platné. Hrag, ktory dosiahol na konci najviac vitaznych bodov, sa osved¢il ako vodca klanu a moze sa odteraz nazyvat ,vodca klanu tigra
Sablozubého®. Pokial je vitazstvo nerozhodné, vitazi hrac, ktorému zostalo k dispozicii najviac surovin.

Bonusové karty

e \/ymenny obchod: Pri meneni pridajte zobrazené suroviny k ostatnym surovindm na vaSom z&sobniku. Prebyto¢né suroviny st po¢as zmeny
neplatné. S touto bonusovou karto véak neméZzete naplnit zasoby na vaSom zasobniku.
e 2 yvitazné body: OkamZite ziskavate dva vitazné body.
e \Vlykdzanie Hongu: Vyzeite Hongu z vaho zasobnika. PoloZte figurku spat na priestor urCeny pre Hongu.
o Stastna ruka: Pridajte d'al$iu ruku do akejkolvek Gasti vadej akénej doticky. Dolezité: Pamétajte na to, Ze najprv musite dat pozor na Hongu,
nez vyuzijete bonusové karty.
e  Extra akéna dosticka: Na konci tohto tahu si vytiahnete dve akéné dosticky namiesto jednej. Rozhodnete sa, s akou akénou dostiCkou budete
v budicom tahu hrat. PoloZte nevyuZiti dosticku obrazkom nadol na spodok doberacieho balicka.
e Stastna ruka alebo Honga: Pridajte dalSiu ruku na akukolvek ¢ast vasej akénej dosticky. DoleZité: Pamatajte na to, Ze najprv musite dat
pozor na Hongu, neZ vyuzijete bonusové karty. ALEBO Vyzerite Hongu z va$ho zasobnika. PoloZte figirku spat na priestor uréeny pre
Hongu.
e Vlymena hub alebo plodov: Pri meneni méZete zamenit huby za plody a naopak.
e  Skromné mamuty: V tomto tahu vydate za ziskanie mamuta v mamutom stade o jednu surovinu menej (ryba, plody alebo huba).
e Neandertalec alebo Honga: Posurte vasho neandertalca o dva schody dopredu na posvatnej hore. ALEBO VyZefite Hongu z vasho
zasobnika. PoloZte figurku spat na priestor uréeny pre HONGU.
e  Nakup vitaznych bodov: MéZete odovzdat 1 az 3 kusky zobrazenej suroviny a vymenou ziskavate okamzite 1 az 3 vitazné body.
Strucné pravidla hry
Ciel hry

Ziskajte €o najviac vitaznych bodov, aby ste sa mohli stat vodcami klanu tigra Sablozubého. Zbierajte suroviny, prilakajte mamutov, vzdavajte hold
starym bohom prirody a obchodujte s inymi klanmi. Ale budte opatrni: nezabudnite vzdavat poctu tigrovi HONGA!

Priprava hry

ZamieSajte Sedé a Cervené akéné dosticky, vytvorte z nich dva oddelené baliky, obrazky smeruju nadol a polozte ich vedla hracej dosky.

e  Umiestnite vymenné karty a bonusové karty na zodpovedajlice policka. Otodte 3 vymenné karty.

e Hrag, ktory zacina hru dostane figlrku ohna.

e  Kazdy hrac si zvoli svoju farbu.

e Kazdy hra¢ dostane: 1 zasobnik s 1 rybou, plodom a hubou a polozi ich na poziciu 1 a kvapku vody na poziciu 0 a vezme si 1 $edu akénu
dosticku.

e  KaZdy hra¢ umiestni jedného neandertalca na najnizsi schod posvétnej hory.

e Umiestnite 6 mamutov z kazde;j farby pre kazdého hraca na odkladaciu dosku a mamuti kel na policko mamuta.

e  Bodovacie kocky umiestnite na poli¢ko jaskyne a tigra Sablozubého na policko HONGA.

Priebeh hry

1. Polozit akénl dosticku na jedno zo 4 gulatych poliok

2. Pozor na HONGU: Pokial ziadna ruka neukazuje smerom k HONGOVI, pripoji sa HONGA k hragovi a zje jeden kusok najblizSie dostupného
jedla. HONGA zostava u hracéa, dokial ho hra¢ neposle pre¢ pomocou bonusovej karty alebo dokial HONGU neziska iny hrag.

3. Vykonanie vybranej akcie a vyuZitie bonusovych kariet tam, kde je to moZné: Ruky na akénej dosticke stanovuju, ako Easto mdZe byt vybrand
akcia vykonana.

Mozné akcie:

e  Zber surovin: Umiestnite hubu, plod, rybu alebo kvapku vody na vas zasobnik. 2 kvapky vody mdzu byt zmenené vzdy za 1 hubu, 1 plod
alebo 1 rybu.

o Cesta hlbokym lesom: Vytiahnete si bonusovu kartu.

e  Prildkanie mamutov/ziskanie mamutieho kla: Zaplatte 1 rybou, 1 plodom a 1 hubou za mamuta a umiestnite mamuta na polic¢ko mamuta.
Novy mamut posunie starSieho mamuta o policko dopredu. Hrag, ktory ma vacsinu mamutov, ziskava mamuti kel a mdZze si vytiahnut' Cervend
akénu dosticku. Hrag, ktory ma rovnaku farbu ako mamut, ktory bol vytlaéeny z posledného poli¢ka, ziskava mamuta na svoj zasobnik.

e Vzdavajte poctu starym bohom prirody: Posurite vdSho neandertélca o jeden schod hore na posvatnej hore. Po dosiahnuti posledného
schodu ziskavate okamZite pét vitaznych bodov. Ostatni hradi tieZ ziskaju vitazné body, podfa €isla na ich schode. Potom vratte vietky
figurky spat na najniz$i schod.

e Zmena s klanmi z cudzich dedin: Zmefite vymennu kartu za zobrazené suroviny a ziskavate uvedené vitazné body.

e Hrajte s maximéalne 2 bonusovymi kartami.

4.  Zakonéenie tahu: Vytiahnite si novi edu alebo Eervenu akénu dosticku.

Koniec hry
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Hra konci vo chvili, ked jeden z hra€ov dosiahol 40, 35 alebo 30 bodov, podla poctu hra€ov. Dohrajte dané kolo hry az k hracovi, ktory hru zacinal.
Vitazi hr&g, ktory ziskal najviac vitaznych bodov.

Mate ndpad na nové pravidla alebo ako tto hru vyuZit na edukativne cely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spdsobom?
Napiste nam! VaSe napady sa mézu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.

0 Honga [CZ] Série: Rodinné hry Kod: 304546
M Vék:8-99 Pocet hracu: 2-5 Trvani hry: 45 min

Rozruch v dobé kamenné! Klan savlozubého tygra hleda nového
vudce. Kdo z vas miize o klan starat a osvédci se jako dobry viidce?

Pokud to chcete zjistit, musite vyfesit rizné Ukoly: shromazdit zasoby, prodirat se temnym lesem, vzdavat hold bohem pfirody, pfilakat mamuti a
Uspésné obchodovat s jinymi klany. Bez ohledu na to, jak moc jste zaneprazdnéni, nesmite za zadnych okolnosti zapomenout na péci o tygra Hong!
Ten, kdo zanedbava tygra Savlozubého, riskuje, Ze pfijde o své zasoby. A zbavit se tygra miZe byt velmi obtizné.
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Hra rozviji:

e Rychlost a soutéZivost
e  Zabavnou atmosféru

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 5 zasobnikd, 1 figurka Hong, 1 odkladaci deska, 1 hraci deska, 46 akénich desti¢ek (28 Sedych, 18 Eervenych), 32 vyménnych karet,
25 bonusovych karet, 1 mamuti kel, 1x figurka ohné pro zacinajiciho hrace, 30 mamutd, 5 neandrtalcd, 5 bodovacich kostek, 20 figurek surovin (5x
ryba, 5x plod, 5x houba, 5x kapka vody)

Priprava na hru Hong je velmi rychla.
Pouze musite:
e umistit doprostfed stolu hraci desku (1) a blizko ni dvoudilnou odkladaci desku (2).
e roztfidit a zamichat Sedé a ¢erné akéni desticky (3) a umistit je do dvou balickd obrazkem dolli vedle hraci desky.
e  zamichat vyménné karty a jako doplfiovaci balicek je polozit na sménné misto na hraci desce (4), obrazky sméfuji doll. Tfi vyménné karty
oto¢te a umistéte je na volné prostranstvi (4.1, 4.2, 4.3).
e zamichejte bonusové karty a poloZte je do bali¢ku na pFislusné misto (5), obrazkem dolu.
kazdy hrac si vezme zasobnik (6) a jednu figurku suroviny z kazdé kategorie (ryby, plody, houby a kapka vody). Figurky ryb, plodd a hub se
umisti na 1 a kapka vody na 0.
kazdy hra¢ si zvoli svoji barvu a umisti figurku neandrtalce stejné barvy na nejnizs8i schod posvatné hory (7).
bodovaci kostky umistéte na policko jeskyné (8).
vezméte si 6 mamutl své barvy a poloZte je na odkladaci desku (9).
mamuti kel poloZte na politko s mamutem (10).
tygra Hong polozte na poli¢ko Hong (11).

V$e, co neni tfeba na hru, se vrati do krabice. Hrag, ktery zacina hru, si vezme figurku ohné (12). Figurka ohné nyni zlstava u tohoto hraée az do konce
hry. Hrag si vezme jednu Sedou akéni desticku a pak i ostatni hraci.

Pravidla hry:

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Prvni hrac zacne svij tah.
Kazdy tah se sklada z téchto kroku:
1. Polozit akéni desti¢ku na jedno ze 4 kulatych policek na hraci desce
2. Dévat pozor na Hong
3. Provést vybrané akce s vyuzitim akénich destiCek. Vyuzit bonusové karty tam, kde je to mozné.
4. Vytahnout si novou akéni desti¢ku

1. Misto akéni desticky
Polozte akéni desticku obrazkem nahoru na jedno ze ¢tyF kulatych poli na herni desce. Ruce na destiéce ukazuji na jednotlivé akce. KFiz na desti¢ce
vam pomUZe ji spravné vyrovnat. Pokud uz je na kulatém poli jina desti¢ka, jednoduse poloZte vasi desticku navrch.

2. Pozor na Hongu
Na co nesmite nikdy zapomenout? Davejte velky pozor na Hongu! Pfedtim neZ udélate jednu z akci, musite zkontrolovat, zda jste si se postarali 0
Hong. Pokud alespor jedna z rukou na akéni destiéce ukazuje smérem na Hong, zlstava Honga tam, kde je. Potom pokradujte na bod 3a.

Pokud z&dna z rukou neukazuje smérem na Hong, pfipoji se Honga k hraci. PoloZte tygra Hong na va$ zasobnik a okamZit& ho nakrmte jednim
kouskem kritickych suroviny (ryba). Pokud neni ryba k dispozici, sni Honga surovinu, ktera je druha v pofadi atd. Jakmile nebudou k dispozici ryby,
plody, houby ani voda, pusti se do mamuta z vadeho z&sobniku. Posurite odpovidajici figurku mamuta o poli¢ko zpét nebo vratte mamuta z vadeho
zasobniku zpét na odkladaci desku. Pouze kdyZ je va3 zasobnik prazdny, nedostane Honga nic k jidlu.

Jak se zbavit Hongy?

Pokud je u vas Honga, neni jednoduché se ho zbavit. Jakmile je na vaSem zasobniku a ve chvili, kdy jste na fFad&, okamZité sni dalSi jeden kousek
kartu (viz 3b. Vyuziti bonusové karty) nebo dokud jiny hra¢ neumisti akéni desticku, na niz zadna ruka nesméfuje k Hong. Tento hrac pak prebira
nenasytného tygra Saviozubého.

3a. provedeni akce

S jednou akéni desti¢kou Ize volit z osmi rlznych akci. Pocet rukou, které sméfuji na akéni prostor, udava, jak ¢asto mizete provést zvolenou akci
(napt. 1x "Cerpani z pramene", 2x "Rybafeni v jezefe").

Houbafieni: Za kazdou ruku, ktera sméfuje k policku s houbami, dostanete jednu houbu, kterou si polozite na vas zasobnik.

Hledani plodii: Za kaZdou ruku, ktera sméfuje k ovocnym kefem, dostanete jeden plod, ktery si polozite na vas$ zasobnik.

Rybafreni v jezefe: Za kazdou ruku, ktera sméfuje k policku jezera, dostanete jednu rybu, kterou si poloZite na va$ zasobnik.

Cerpani z pramene: Za kazdou ruku, ktera sméfuje k policku pramene, dostanete kapku vody, kterou poloZite na vas zasobnik.

Tip: Kdykoliv béhem svého tahu miZete pouzit dvé kapky vody jako Zolik za rybu, plod nebo hubu.
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e Cesta hlubokym lesem: Za kazdou ruku, ktera sméfuje k policku lesa, si mizete vzit bonusovou kartu. Poté, co se podivate na tuto kartu,
polozte kartu obrazkem dol0, aby ji nikdo nevidél, na levou stranu vaSeho zasobniku. Bonusovou kartu (karty) mizete vzit do ruky a vyuzit ji
az v dalSim kole. Vice informaci o tom, jak vyuzit bonusové karty, naleznete v bodé "3b. Vyuziti bonusovych karet ".

e  Prilakani mamuta a ziskani mamutiho klu: Za kazdou ruku, ktera sméfuje k policku mamuta, mizete pfilakat mamuta. Za pfilakani mamuta
zaplatite rybou, plodem a houbou. Vezméte si mamuta vasi barvy z odkladaci desky a umistéte ho k mamutiho stadu na poli¢ko s mamutem.
Novy, mlady mamut se vzdy polozi na poli¢ko nad kamenny stdl a posune starSiho mamuta o jedno policko dal, v protisméru hodinovych
ru€icek. Pokud je mamut vytlacen z posledniho poli¢ka, hra¢, ktery ma v této hie stejnou barvu, si mamuta umisti na sv0j zasobnik.

e  Mamuti stado riiznych velikosti: Podle poétu hracl ma stado mamutd rozdilnou maximaini velikost: pokud hraje pét hracd, je zde prostor
pro maximalné 5 mamut(, pokud hraji étyfi hradi, jsou to 4 mamuty a pfi tfech nebo dvou hradich jsou to 3 mamuty. Posledni misto pro
mamuta je vzdy oznac¢eno body odpovidajicimi poctu hragu.

e  Cenny mamuti kel: Pokud mate vétSinu mamutu na poli¢ku s mamutem, ziskavate cenny mamuti kel. Po dobu, kdy mate mamuti kel, si
mizete brat Cervené akéni karty. Na téchto kartach najdete pét rukou namisto €tyr. Jsou tedy vice vynosné a slibuji vice vitéznych bodd. V
pfipadé nerozhodného vysledku hrag, ktery jako posledni umistil mamuta na policko mamutd, ziskava mamuti kel.

e Vzdejte poctu starym bohem pfirody: Mizete posunout vaseho neandrtalce o jeden schod vy$ na posvatné hofe za kazdou ruku, ktera
sméfuje k posvatné hofe. Jakmile neandrtalec dosahne posledni schod na posvatné hofe (pfebytecné schody propadaji), okamzité ziskavate
pét vitéznych bodl. Posunte vasi bodovaci kostku o pét poliéek dopredu. Ostatni hradi také ziskaji vitézné body, podle ¢isla na jejich schodu.

e Zména s klany z cizich vesnic: Jako potencialni novy vidce klanu, musite UspéSné obchodovat s jinymi klany. Za kazdou ruku, ktera
sméfuje k sménnych mistu, mizete uplatnit jednu ze tfi vyménnych karet, které jsou otoéené obrazky nahoru. Okamzité za né ziskavate
ureny vitézné body a podle toho posunete vasi bodovaci kostku. Z vaSeho zasobniku odevzdate uréeny pocet surovin. Umistéte uplatnénou
vyménnou kartu obrazkem nahoru na odkladaci hromadku vyménnych karet na odkladaci desce. Odkryté mista se po vaSem tahu opét zaplni
vyménnymi kartami z dopliiovaciho balicku.

e  Obchodovani s mamuty: Pokud vydate ke zméné mamuty, musite ho vzit z vaSeho zasobniku a / nebo z policka, kde se nachazi stado
mamutd. Mamuti vratite zpét na odkladaci desku.

3b. bonusové karty

Poté, co jste si dali pozor na Hong, provedete akci a zaroven vyuzijete bonusové karty. MzZete hrat s maximainé dvéma bonusovymi kartami v jednom
kole. Kdyz hrajete s bonusovymi kartami, jako pfipominku jejich umistite obrazkem nahoru pod bodovaci znacky vaseho z&sobniku. Po vaSem tahu
umistéte pouZity bonusové karty obrdzkem nahoru na odkladaci bali¢ek bonusovych karet na odkladaci desku. Jednotlivé funkce bonusovych karet
budou podrobnéji vysvétleny nize.

4. Ukonéeni tahu a nova akeéni karti¢ka
Vas tah konci poté, co jste dokonili body 1 aZ 3. Vytahnéte si novou akéni desticku. Pokud mate u sebe na konci vadeho tahu mamuti kel, miiZete si
vytahnout Cervenou akéni desticku, jinak si vytahnete Sedou akéni desticku. Pak je jiz na fadé dalSi hrac.

Poznamka: Pokud jsou pouzity vSechny karty z doplfiovaciho bali¢ku, vezméte si odpovidajici karty z hraci desky / odkladaci desky, zamichejte je
Znovu a pouZzijte je jako doplriovaci balicek.

Zaver hry:

Hra pokracuje, dokud hraci nedosahnou nebo neprekroci urcity pocet bodu:

2 hraci - 40 bodl

3 hraci - 35 bodl

4 - 5 hraél - 30 bodd

Dané kolo hry pokraduje az do doby, kdy je na fadé zacinajici hra¢. Nevyuzité bonusové karty s vitéznymi body a udélena body z posvatné hory jiz
nejsou platné. Hrag, ktery dosahl na konci nejvice vitéznych bodu, se osvéd¢il jako vidce klanu a mize se od nynéjska nazyvat "vldce klanu tygra
Savlozubého". Pokud je vitézstvi nerozhodné, vitézi hrag, kterému zlistalo k dispozici nejvice surovin.

Bonusové karty

e Vymeénny obchod: Pii ménéni pfidejte zobrazené suroviny k ostatnim surovindm na vasem zasobniku. Piebyteéné suroviny jsou béhem
zmény neplatné. S touto bonusovou Karto v3ak nelze naplinit zsoby na vaSem zasobniku.

o 2vitézné body: OkamZité ziskavate dva vitézné body.

e Vykazani Hongy: VyZefite Hong z vaSeho zasobniku. PoloZte figurku zpét na prostor ureny pro Hong.

o Stastna ruka: Pfidejte dalsi ruku do jakékoliv &asti vasi akéni desticky. DélleZité: Pamatujte na to, Ze nejprve musite dat pozor na Hong, nez
vyuzijete bonusové karty.

e Extra akéni desticka: Na konci tohoto tahu si vytahnete dvé akéni destiCky namisto jedné. Rozhodnete se, s jakou akéni destickou budete v
pFistim tahu hrat. PoloZte nevyuZzitou desti¢ku obrazkem dolt na spodek dopliiovaciho balicku.

o Stastna ruka nebo Honga: Pridejte dalsi ruku na jakoukoliv &ast vasi akéni desticky. DileZité: Pamatuite na to, Ze nejprve musite dat pozor
na Hong, nez vyuzijete bonusové karty. NEBO VyZerite Hong z vaSeho zasobniku. PoloZte figurku zpét na prostor uréeny pro Hong.

e Vymeéna hub nebo plod: Pfi ménéni mliZzete zaménit houby za plody a naopak.

e  Skromné mamuti: V tomto tahu vydate za ziskani mamuta v mamutim stadé o jednu surovinu méné (ryba, plody nebo houba).

o Neandrtalec nebo Honga: Posuiite vadeho neandrtélce o dva schody dopfedu na posvatné hofe. NEBO VyZerite Hong z vadeho z&sobniku.
PoloZte figurku zpét na prostor uréeny pro Hong.

e  Nakup vitéznych bodi: MlZete pfedat 1 aZ 3 kousky zobrazené suroviny a vyménou ziskavate okamzité 1 az 3 vitézné body.

Struc¢né pravidla hry

Cil hry
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Ziskejte co nejvice vitéznych bod(, abyste mohli stat vidci klanu tygra Savlozubého. Sbirejte suroviny, pfilakejte mamutd, vzdejte hold starym bohem
pfirody a obchoduijte s jinymi klany. Ale budte opatrni: nezapomerite vzdévat poctu tygrovi Hongal

Pfiprava hry
e Zamichejte Sedé a Cervené akeni desticky, vytvorte z nich dva oddélené balicky, obrazky sméfuji doli a poloZte je vedle hraci desky.
Umistéte vyménné karty a bonusové karty na odpovidajici policka. Otocte 3 vyménné karty.
Hrac, ktery zacina hru dostane figurku ohné.
Kazdy hrac si zvoli svoji barvu.
Kazdy hra¢ dostane: 1 zasobnik s 1 rybou, plodem a houbou a polozi je na pozici 1 a kapku vody na pozici 0 a vezme si 1 Sedou akéni
desticku.
e  Kazdy hra¢ umisti jednoho neandrtalce na nejniz$i schod posvatné hory.
e  Umistéte 6 mamut z kazdé barvy pro kazdého hrace na odkladaci desku a mamuti kel na policko mamuta.
e  Bodovaci kostky umistéte na policko jeskyné a tygra Savlozubého na policko Hong.

Prabéh hry
1. Polozit akéni desti¢ku na jedno ze 4 kulatych poliek
2. Pozor na Hong: Pokud Zzadna ruka neukazuje smérem k Hong, pfipoji se Hong k hradi a sni jeden kousek nejblize dostupného jidla. Hong
z(stava u hrace, dokud ho hra¢ neposle pry¢ pomoci bonusové karty nebo dokud Hong neziska jiny hrac.
3. Provedeni vybrané akce a vyuziti bonusovych karet tam, kde je to mozné: Ruce na akéni destiCce stanovi, jak ¢asto mize byt vybrana akce

provedena.
Mozné akce
e  Shér surovin: Umistéte hubu, plod, rybu nebo kapku vody na vas zasobnik. 2 kapky vody mohou byt zménény vzdy za 1 hubu, 1 plod nebo 1
rybu.

e Cesta hlubokym lesem: Vytahnete si bonusovou kartu.

e  Prilakani mamuti / ziskani mamutiho klu: Zaplatte 1 rybou, 1 plodem a 1 houbou za mamuta a umistéte mamuta na policko mamuta. Novy
mamut posune star§iho mamuta o poli¢ko dopfedu. Hrag, ktery ma vétsinu mamutd, ziskava mamuti kel a maze si vytahnout cervenou akéni
desticku. Hrag, ktery ma stejnou barvu jako mamut, ktery byl vytistén z posledniho policka, ziskava mamuta na sv(ij zasobnik.

e Vzdavejte poctu starym bohem pfirody: Posurite vaSeho neandrtalce o jeden schod nahoru na posvatné hofe. Po dosazeni posledniho
schodu ziskavate okamzité pét vitéznych bodu. Ostatni hraci také ziskaji vitézné body, podle €isla na jejich schodu. Potom vratte vSechny
figurky zpét na nejnizsi schod.

e Zména s klany z cizich vesnic: Zménite vyménnou kartu za zobrazené suroviny a ziskavate uvedeny vitézné body.

e Hrajte s maximalné 2 bonusovymi kartami.

4.  Zakonéeni tahu: Vytahnéte si novou Sedou nebo &ervenou akéni desticku.
Konec hry

Hra koni ve chvili, kdy jeden z hrachi dosahl 40, 35 nebo 30 bodu, podle poétu hrach. Dohrajte dané kolo hry az k hragi, ktery hru zaéinal. Vitézi hrac,
ktery ziskal nejvice vitéznych bodu.

Mate nadpad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni icely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zplisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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